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 קדש
But  

Les patrouilles ont pour but de récolter un maximum de points en faisant des postes ou en 

construisant des tentes. 

Terrain 
 

Légende 

En jaune les postes techniques (indiqués sur la carte) 

En orange les postes théoriques, créatifs (non indiqué sur la carte) 

En bleu le camp (en clair, les quartiers du camp) 

En vert le forum-banque-place principale 

 

 

Déroulement 

Obtention des éléments de construction 

Pour obtenir des éléments de construction, les patrouilles se déplacent d’un poste technique à 

l’autre (en jaune clair), dans une même zone (il y a 5 zones). En visitant les postes théoriques 

(en jaune foncé) certains bonus pourront être gagnés. Si le poste est réussi, la patrouille reçoit 

une certaine somme de blé. Ce blé permettra d’acheter des éléments de construction sur la 

place principale. Une patrouille doit faire au moins les 3 postes théoriques d’une zone avant 

de passer à la zone suivante. 

Construction 

Une fois les éléments nécessaires acquis, la patrouille se rend dans la zone qui lui a été 

désignée pour construire une tente. 

Echanges et achats 

Lorsqu’on se trouve sur une des places de quartier, il y a la possibilité d’échanger avec les 

autres patrouilles présentes, du matériel ou des bonus qui ont été acquis. Il sera aussi possible 

de lancer des défis  à d’autres patrouilles (l’intitulé de ces défis est donné à certains postes 

théoriques). La patrouille défiée, ne peut se défiler… 

Attaques 

Lors des déplacements, les patrouilles peuvent se faire attaquer par des bandits. Ces derniers 

prennent tout le blé acquis. Le brigand touche une personne de l’équipe qui doit se battre 

(foulard dans le pantalon) contre lui. La personne touchée par les brigands ne peut être 

remplacée par une autre. Le seul moyen d’éviter le combat est d’avoir une protection (bonus 

ou avantage de tribu). Dans ce cas, les assaillants fuiront devant vous. 

Sabbat 

A intervalles régulières, le shofar sonnera indiquant un temps mis à part pour Dieu (Sabbat, 

fête de la Pâque,…). Pendant ces temps toutes les activités sont stoppées et les patrouilles se 

reposent… 

Points 

Aux postes, on peut gagner 7 points au maximum.  

En construisant une tente on peut récolter de 50 à 150 points (attention, si la tente est mal 

construite, il y a des déductions de points). 


